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Fenomeni mediatici/Esce la pnma guida sulla comunita di utenti Internet con un’esistenza parallela a quella reale. Ne pubblichiamo alcuni brani

virtuale”.

coré.

di ROBERTO BERTINETTI

YU Nmondo virtuale, rna
terra di nessuno e di tutti
alla quale si accede versando
appena dicei dollart, la somma
recessaria per inlziarea pagar-
si una vita parallela a quella
reale. Secondo Philip Roseda-
le, talentuosoe ormai ricchissi-
10 aLsericano
ci appena
trent’annj  che
hainvertatoque-
stouniversoelet-
tronico, rappre-
senta la risposta
ad uma doman-
ca: “Come Pos-
siamo usare 1
computar in ma-
niera  creativa
per metiere a
punto una simu-
lazione del mon-
do?”. Linterro-
gativo, sino ad
oggi, ha affasei-
nato tre milioni
di persone, Un DUMEIO m au-
mentocontinuo. Ecosi Second
Lije & riuscito a diventare in
pochissimi anni un fenomeno
di massa, che meite in collega-
mento uomini e donne diogni
parle del pianela. Suscitando
in misura crescente Pinteresse
di saggistie distadiosi dicostu-
me. Appena da poche settima-
ne Meltemi ha proposto un
volume di Mario Gerosa (Se-
cond Life, 256 pagie, 20,30
eurv) e ora fa casa editiice Isbu
sta per mandare in Hbreria
Second Life. Unagnida turisti-
ca essenziale (219 pagine,
10,50 euro)firmata dai britan-
nici Paul Carr e Graham
Pond, di cuwi proponiamo
un’anticipazione,

Perentrare inquesta gigan-
tesca comunita di utenti Inter-
nel ideata dal Linden Lab di
San Frencisco e immessa in
rete nel giugno del 2003 basta
poco: pagare, appunto, disci
dollan ¢ dotarsi di un “ata-
var”, una sorta di alter eo con
N nome, LN cognome, una
jdentit, un sesso e precise cz-
ratteristiche fisiche. C'é totale
liberta in Second Life se sifa
eccezione per la lingua, visto
che si comunica solo in ingle-
se. Una vaolta costrita questa
identit fittizia, si decide con
chicomanicare e in quale real-

data
stampa

“Second Life” sard protagonista della sera-
ta conclusiva di “Hi! Tech. festival deltin-
novazione” in programma da domant a
domenica all'Ara Pacis {piazza Augusto
lrnparatore) Alle 21 di dormneni
verra dato if via a “Second Life. Come
Alice nello specchio - un gioco trareale e
. Iger Patruno intervistera Edoar-
do Sanguineti, Martio Gerosa (autore del
libro “Second Life”, Meltemieditore), Mar-
co Filoni {cha ha la cattedra di estetica al
Politecnico di Milano) e Sandra Pellizzari,
guidadi“Second Life". Interverra Alessan-
dra Poggiani, direttore di Lait spa, ccn la
partecipazione straardinaria di Neri Mar-

, infauti,

le istruzioni per 'uso
diuna doppia Vita

Gt PAUL CARR & GHAHAM POND
Parioli

Costruito vagamente sul modello
dell’'omonimo quamexe di Roma, il
Pazioli & uno dci pitt famosi ¢ meglio
costruiti centrid'arte in-world. All'arri-
vo la prima cosa che noterete & un
‘banchetto pieno dei frutt: della natura
¢ dietro a questo, in ginocchio, una
Tagarza monocromatica con in mano
una hiccicante mela rossa.

Chi pud essere senon Audrey Hep-
burn? Sul cartello ¢’¢ seritto «Vi prego,
datemi qualcosa oppure portatevi &
casa tna delle mie figlien. Ma il frutti-
vendolo € il padre di Audrey! Al Pario-
1i anche le cassette per le mance sono
un’opera daste, 25 LY per un pezzo di
one ritagliato dalla stelia di Cola-
zioneda Tiffany. E ora voliamo in altc
¢ parliamo di quello che & scnza dub-
bio il pezzo forte del Parioli: le sfere
immersive di Bruno Echegaray.

Ogni lanto in Second Life i si

L’ANTICIPAZIONE -

ferma stupiti a osservaze cose
chesi pensa siano irrealizzabi-
Ii uel mondo reale. Le sfers.
sono una di queste. Alte circa
quattro volte I'zltezza media
degli avatar, queste gizante-
schesfere fluttuanti contengo-
no 360 gradi di opere d'arte
appese el loro intemo. Per
vederle vi basta saltare in una
sfera, sedervi e girare su voi
stesst.

E se siete stufi di guardare
yualousa, cliccate sul muro
per guardare quzlend’aitro. Roba da
sballo. [ fan chca]cmmglcscsxdlvc
ranng scoprendo guello che c’¢ all’}
terno del grande adificio con tetto in
vetro vicino alle sfere. E un campo di
calcio indoor italiano con tutto attor-
1o paster che promuovono(cos’altro?)
il Chelsea. La palla dovete portarla
vor,

Come comporlarsi con la gemie

Una delle prime cose che noterete
iniziandn a esplorare Second Tife &
come sianc tutti (o quasi) cordiali.
Anche gh abitanti pi vecchi sono
quasi de1 poppanti nella vita reale,
quindi sonotutti generalmeme mchm
aconoscere e a fare nuovi amici tra i
newbie. Come regola generale, nessu-
no vi criticherd se userete la funzione
«what» per salutars quando asriverste

Sopra

esottoil titolo,

dueil lmmagml
da "Second Life"

Accanto, il logo

in un posto nuove, anzi € educazione
farlo. [...]Essendo un newbie probabil-
mente vi capiterd anche di andare
addosso: ad altriutenti quandoiniziere-
te a camminare. Chiedete scusa e pro-
seguite, nessuno si offendera troppo.
La moneta

La moneta di Second Life & il
dollaro Linden {L$) che segue I'anda-
mento del dollaro statunitense (USS).
Tdollari Linden possona essere acaui-
stati ¢ rivenduti in cambio di veri e
propri dollari da spenderc nel mondo
reale, proprio come unagualsiasi valu-
ta straniera. All’epoca dellz stesura di
questa guida I US$ corrisponde a
circa 260 LS. Grazie a questo cambio
in soldi veri, moltiresidenti intrapren-
denti hanno avvislo delle aitivies
in-world. Si va da teenager che hanno
creatomarche drabbigliamento enego-
zi di skateboard (in modo che gli
zvatar di Second Life possano essere
allamodaescorazzare af lati negativi.

ta parallcla muoversi, Al pari
del manda reale, in Second
Lifelamolteplicita é regola. La
differenza & che nessuno & per
scmpre legato a un nome 0 &
uno stile di vita, visto che i
cambiamento & continuo. Cen
ottimi risultati anche dal pun-
to di vista economico, visto
che ¢'¢ chi ba pi4 guadagnato
un milione di dollari veri con
transazioni virtuali: ¢ il caso
della cinese Anshe Chung, Tra
gli spazi aperti dal 2003 ad
0ggi non manca, poi, un ap-
prezzatissimo omaggio a Ro-
macall'Ttalia. A crearlogstato
Tingegner Bruno Echegaray,
inventore di “Parioli”, una
“sim” (ovveroma “zona”} tra
le prime venti in termini di
iratficoche proponericonosci-
bili ambiti delia capitale.
Solo un gioeo o qualeosa di
Pib? Secondo Mario Gerosa,
Second Life “& un potentissi-
mo strumento di costruzione
di rapporti sociali e di relazio-
ni in ambito planetario, che
potra conascere in futuro una
crescila esponenziale™ Della
stessa idea sonn anche Panl
Carre Grabain Pond, che ricor-
danocomemoltimarchi globa-
lie partiti politici abbianoaper-
10 su Second Life vere e pro-
pric sedi ufficiali ¢ allacciato
legami che eltrimenti non sa-
rebbero niusciti astringere. Ma
per rinscire a orientarsiin que-
sta terra virtuale serve una
mappd. Che viene offerta dai
duegiornalistibritannici in un
volume semplice ¢ divenienie,
ricco di consighi e di curiosita.



